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1. Presentacion

El Agrifoodtech Challenge es una iniciativa de la Gobernacion del Valle del Cauca
y NIDO, disefiada para fortalecer, dinamizar y acelerar el ecosistema emprendedor
de alto impacto y base tecnoldgica en la region. Agrifootech Challenge busca
resolver desafios especificos en los sectores de la agroindustria y la alimentacion
mediante la implementacion de innovacién abierta, convocando a empresas
lideres, startups, Instituciones de Educacién Superior, centros de investigacion y
Micro, Pequerias y Medianas empresas (MiPyMES) con soluciones innovadoras.

Esta iniciativa es ejecutada por Reddi Colombia, Agencia de Desarrollo
Tecnoldgico y de Innovacion, con el respaldo de Eatable Adventures, la
aceleradora de negocios y fondo de inversién en agrifoodtech lider a nivel mundial.

2. Objetivo

Conectar al ecosisterna de Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel) para promover
soluciones que aborden retos clave de la industria alimentaria y agricola,
impulsando el avance tecnoldgico y generando un impacto ambiental positivo.

3. Dirigidoa

Solucionadores (Solvers) del Valle del Cauca o de Colombia, siempre y cuando
operen en el departamento del Valle del Cauca, con capacidades para abordar
los retos clave de innovacion en la industria alimentaria y agricola. Los solvers

deben ser alguno de los siguientes:

e Startups: Empresas emergentes con soluciones disruptivas y potencial de

crecimiento.

o Instituciones de Educacién Superior (IES): Universidades, institutos
técnicos, tecnologicos, academias, y escuelas especializadas, y otras
instituciones autorizadas para otorgar titulos de nivel superior.
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e Centros o Institutos de Investigacion: Organizaciones publicas, privadas o
mixtas dedicadas a la generacion de conocimiento fundamental para el
pais mediante proyectos de investigacion cientifica bésica y/o aplicada en
lineas de investigacion especificas'.

e Centros de Desarrollo Tecnoldgico: Organizaciones publicas o privadas,
dedicadas al desarrollo de proyectos de investigacién aplicada, el
desarrollo de tecnologia propia y actividades de transferencia que
responden a necesidades y/o oportunidades de desarrollo social y
econdmico del pdis, sus regiones y/o ciudades?

e MiPyMEs: Micro, Pequefias y Medianas empresas.

4. Retosdeinnovacion

Las soluciones propuestas por los solvers deben enfocarse en abordar uno de los
siguientes retos de innovacién, alineados con las tres (3) tematicas definidas:

Soluciones que aborden la reduccidn del desperdicio de alimentos en todas las
etapas de la cadena de suministro. Desde tecnologias o prdcticas que maximicen
la reutilizacion de productos alimenticios, fomentando la sostenibilidad y eficiencia
en el uso de los recursos; asi como soluciones que prolonguen la vida Gtil de los
productos.

! Minciencias. Reconocimiento de Actores — Centros [ Institutos de Investigacién. Disponible en:
Centros / Institutos de Investigacién | Minciencias. 2024

2 Minciencias. Reconocimiento de Actores — Centros / Institutos de Investigacion. Disponible en:
Centros de Desarrollo Tecnolégico | Minciencias. 2024
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4.1.1 Retosdeinnovacionde la tematical

1. K-listo: Revalorizacion sencilla y progresiva de mdas del 50% de las materias
primas (productos vegetales) que se depositan actualmente como
residuos orgdnicos, con nuevas aplicaciones como por ejemplo alimentos
para animales o nuevos empaaques.

2. Haceb: Modelos de negocio basados en soluciones tecnolégicas que
permitan reducir los residuos de los hogares colombianos y monetizar a su
vez los datos de dichos hogares, impactando en la mejora de la experiencia

del usuario final.

Desarrollo de prdcticas agricolas que restauren la salud del suelo, promuevan la
biodiversidad, contribuyan a una agricultura mas resiliente y sostenible, y sean
aplicables a diferentes tipos de cultivos y condiciones ambientales.

4.2.1 Retosde innovacionde la tematica 2

1. Ingenio Pichichi: Crear un sistema de compostaje eficiente, ajustado a las
necesidades de cada dreq, usando cachazag, cenizas y otros residuos
orgdnicos. El objetivo es mejorar la productividad de la cafia de azlcar
orgdnica, hacer el proceso agricola mds sostenible y reducir el uso de
productos quimicos, asegurando una fertilizacién balanceada y efectiva.

Innovaciones orientadas a desarrollar alimentos que ofrezcan beneficios
adicionales para la salud, como la prevencién de enfermedades y la mejora del
bienestar general. Estas innovaciones pueden abarcar los ingredientes, la
formulacién y los procesos de produccion del producto.
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4.3.1 Retos de innovacion de la tematica 3

1. Blanquita: Desarrollar un alimento funcional, indulgente y asequible,
elaborado a partir del salvado de arroz, que no solo le brinde un valor
agregado, sino que también ofrezca beneficios nutricionales significativos y
se ajuste a las necesidades del consumidor moderno.

2. Ingredientes y Productos Funcionales (IPF): Aplicacion de edulcorantes
naturales (Tagatosa) en productos alimenticios funcionales con efectos
prebidticos, particularmente en el sector de panaderia y galleteria. Esto
debe ocurrir sin modificar las propiedades sensoriales del producto.

5. Beneficios que recibiran los solvers

Los solvers seleccionados tendrdn acceso a:

Formacioén internacional en desarrollo de soluciones para los retos.

e Mentoria especializada por parte de expertos de Eatable Adventures y Reddi
Colombia.

e Networking con lideres industriales y académicos.
¢ Validacion técnica o comercial de la solucidn propuesta con corporativos.

¢ Visibilidad internacional y oportunidades de conexién para escalar sus

soluciones.

¢ Posible implementacion de las soluciones en proyectos piloto con el apoyo
de la Gobernacioén del Valle del Cauca y aliados estratégicos.

e Almenos dos (2) solvers por reto tendrdn el acompafamiento en desarrollo
de pitch para presentar a corporativos.
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6. Etapasde participacion de los solvers

Las etapas de participacion y seleccion de los solvers permitirdn identificar y elegir
propuestas que aborden de manera innovadora, sostenible y escalable los tres (3)
retos clave en la industria alimentaria y agricola planteados en el Agrifootech
Challenge.

A continuacion, se describen las cinco (5) etapas por las que avanzardn los solvers.

Los solvers interesados deberdn realizar su inscripcion a través del siguiente
formulario: Formulario Solvers  (Solucionadores) Agrifoodtech _Challenge

(google.com)

Cada registro corresponde a una solucién propuesta. Si se desea postular mdas de
una solucidén, deberé completarse un formulario por cada una.

En esta etapa avanzardn los 15 solvers seleccionados en el proceso de evaluacién
de la etapa 1, de acuerdo con los criterios descritos en el numeral 7 de la presente
convocatoria.

Los 15 solvers seleccionados participardn en un taller presencial de inspiracién
internacional sobre tendencias globales, y en un workshop virtual para el
lanzamiento del reto al que se inscribid.

Los solvers deberdn registrarse en la plataforma de innovacion abierta Fusioni360,
de la siguiente manera:
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a. Creacion de usuarios en la plataforma Fusioni360: Ingrese a la plataforma
en el siguiente enlace: Fusioni360. Si no tiene una cuenta registrada, cree
una nueva cuenta.

b. Creacion de organizacion en la plataforma Fusiéni360: Ingrese a la
plataforma con el usuario creado. En el menu izquierdo extienda el boton
“Ecosistema” y seleccione la opcidn “Organizaciones”. Aqui podrd crear su
organizacién y vincular su usuario como miembro de la organizacién.

c. Postulacion de la solucion:

i.  Enelmenuizquierdo seleccione “Retos”.

i. Enlaopciéon de busqueda en la parte superior, ingrese “Agrifoodtech”
para filtrar y visualizar Gnicamente los tres (3) retos de innovacién
que busca responder la presente convocatoria.

i

Retos 2 x Aot = Fivro

Tus borradores de retos | 1retos v

Retos pendientes de publicar 7 oo ~

- Agrifoodtech - Crear un sistema de compostaje eficiente, ajustado a las
necesidades de cada area, usando cachaza, cenizas y otros residuos
orgdanicos. El objetive es mejorar la productividad de la cafia de azdcar

organica, hacer el proceso agricola mas sostenible y reducir el uso de...

INGENIO PICHICHI S.A"

Agrifoodtech - Modelos de negocio basados en soluciones tecnolégicas

que permitan reducir los residuos de los hogares colombianos y A

iii. Las soluciones postuladas en retos que no incluyan esta
identificacion no ser@n consideradas en la presente invitacion.

iv. Unavez que haya definido el reto al que desea postular una solucion,
seleccione el botén “+ Aporta una nueva solucion”.
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v. Por favor, aseglrese de llenar todos los campos solicitados en la
descripcidn de la solucién y en el formulario de creacion. Ademads,
deberd adjuntar el plan de implementacién y Presupuesto (anexo 1)

en el campo de “Documentos” (ver imagen).

ANAD
Fusioniso

01 | Descripeion de la sokucion o

Inicio

Aporta una nueva solucioén
Reto : Proyecto: Hablome de Moda: eCommerce Inciusivo Multimarcas Para Los Sectores Moda, Belleza Y Accesorios

Acerca Fusioni360

Retos
Titulo y descripcion * Documentos

Solucion
Proyectos

B I U A~ E E =E- LW = o <>
Ecosistemna

Comunidad

Noticias
Puedes arrastrar archivos aqui

vi. Cuando haya ingresado toda la informacién requerida, deberd
seleccionar el botébn “Publicar”. De esta manera, su solucién serd

ingresada.

Si presenta dudas sobre el proceso de registro en la plataforma Fusiéni360,
consultar el manual de usuario de Fusidni360 en el siguiente enlace: Manual de
usuario. También podré apoyarse en el siguiente tutorial: Tutorial.

En esta etapa, se evaluardn las propuestas presentadas en funcién de los criterios
de evaluacién descritos en el numeral 8 de la presente convocatoria.

La evaluacién se realizard preseleccionando doce (12) solvers participantes, de
acuerdo con los criterios de evaluacién, los cuales pasardn a una fase de

entrevista con un equipo especializado.
Los equipos designados se reunir@n para seleccionar los seis (6) solvers finalistas.

10
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Los seis (6) solvers finalistas presentarén sus pitches en el Demo Day, el evento de

cierre. Un jurado compuesto por representantes de instituciones y corporativos

evaluaré sus propuestas y seleccionard las tres (3) mejores soluciones.

7.

Criterios de evaluacion y seleccion delos 15 solvers
que ingresardn a la etapa 2. Capacitacion y
sensibilizacion

Las soluciones registradas en el formulario de inscripcién, de acuerdo con las

orientaciones dadas en el numeral 6.1 Inscripcion de solvers, se les aplicard los

siguientes criterios de evaluacion:

Criterio

Descripcion

Puntaje

Maximo

El solver tiene domicilio en el departamento del
Valle del Cauca (20 puntos)

en las dreas
relacionadas con

La experiencia y trayectoria del equipo de
trabajo puede ser suficiente, aunque parte de

Ubicacién El solver opera en el departamento del Valle del
1 geogrdfica del Cauca, pero no tienen domicilio en este 20
solver departamento (10 puntos)
El solver no tienen domicilio ni opera en el
departamento del Valle del Cauca (0 puntos)
La descripcion y justificacion del reto evidencia
claramente coémo responde al reto de
innovaciéon planteado (30 puntos)
Alineacion de la La descripcidn vy justificacion del reto no es
9 solucién suficiente para demostrar una respuesta 30
propuesta con el adecuada al reto de innovacién planteado (11
reto de innovacion a 29 puntos)
La descripcion y justificacién del reto no
evidencia una respuesta al reto de innovacion
planteado (0 a 10 puntos)
Experiencia y La experiencia y trayectoria del equipo de
trayectoria del trabajo es lo suficientemente amplia para
3 | equipo de trabajo abordar el reto (20 puntos) 20
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. _y Puntaje
Criterio Descripcion ..
Maximo
la temdatica del esta no estd@ directamente relacionada con el
reto reto (11a 19 puntos)

e La experiencia y trayectoria del equipo de
trabajo no es suficiente para lograr responder
al reto o no estd relacionada con el reto (0 a10
puntos)

¢ Solucién implementada en un entorno real, con
resultados demostrables (30 puntos)

e La solucién cuenta con un prototipo funcional,
que ha sido demostrado a escala de

Nivel de desarrollo

4 de la solucién . 30
laboratorio (11 a 29 puntos)
propuesta . 2 .

e Se tiene planteada una solucidon a nivel de
concepto, no se cuenta con un prototipo (0 a10
puntos)

Total 100

El proceso de seleccién seguird un estricto orden descendente basado en la
calificacién de las soluciones propuestas. Los quince (15) solvers con las
puntuaciones mas altos continuardn a la etapa 2. Capacitacién y sensibilizacién
de solvers seleccionados.

En caso de empate en la calificacién de solvers, se procederd a su desempate con
la aplicacién de los siguientes criterios:

1. Mayor puntuacién en el criterio 1 “Ubicacién geogrdafica del solver”.

2. Si persiste el empate, se considerard el mayor puntaje en el criterio 2
“Alineacion de la solucién propuesta con el reto”.

3. Siadn persiste el empate, se dard prioridad a la solucién que se haya inscrito
primero.

8. Criterios de evaluacion y seleccion de las
propuestas presentadas por solvers en la etapa 4

Las soluciones propuestas en la plataforma Fusioni360, de acuerdo con las

orientaciones dadas en el numeral 6.3 Registro de soluciones, que cumplan con el

12
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registro completo de la solucion, se les aplicard los siguientes criterios de

evaluacioén:

Criterio Descripcion Puntaje Maximo
1.1 Capacidad tecnolégica, conocimiento
S especializado y recursos necesarios para 20
Viabilidad . .
L implementar la soluciéon
1 técnicay : —
1.2 Coherencia entre las actividades, los
presupuestal
resultados esperados y el presupuesto 20
destinado
» Grado de originalidad y novedad de la
2 Innovacién .. 15
solucién propuesta
Posible efecto positivo de la solucién en la
3 Impacto reduccion de desperdicios, regeneracién 15
potencial agricola o desarrollo de alimentos
funcionales
Potencial para implementar la solucién a
4 | Escalabilidad | mayor escala y su replicabilidad en 15
diferentes entornos
Nivel de alineacion con los objetivos
5 Sostenibilidad . . L ) 15
ambientales, sociales y econdmicos
Total 100

El proceso de seleccidén seguird un estricto orden descendente basado en la
calificaciéon de las soluciones propuestas. Las doce (12) soluciones con las
puntuaciones mads altas serdn preseleccionadas y avanzardn a una fase de
entrevistas con un equipo especializado.

En caso de empate en la calificacion de soluciones propuestas, para la ubicacién
de estas en el listado de resultados de la convocatoria, se procederd a su
desempate con la aplicacidn de los siguientes criterios:

1. Mayor puntuacion en el criterio 1 “Viabilidad técnica y presupuestal”.

2. Si persiste el empate, se considerard el mayor puntaje en el criterio 4
“Escalabilidad”.

3. Siadn persiste el empate, se dard prioridad a la solucién que se haya inscrito
primero.
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Los doce (12) solvers preseleccionados participarén en una etapa de entrevistas
con el equipo especializado, que evaluard y seleccionara a seis (6) finalistas. Estos
finalistas presentardn su pitch durante el Demo Day, el evento de cierre, segun las
fechas indicadas en el numeral 9 Cronograma de la presente convocatoria.

9. Cronograma

Actividad Fecha limite

Publicacion de la convocatoria de solvers 18 de octubre de 2024

4 de noviembre de 2024 a las 18:00

Cierre de postulacién de solvers hrs

Periodo de evaluacién de solvers inscritos en la
Etapa 1

Del 05 al 08 de noviembre de 2024

Publicacién de solvers que ingresardn a la

S o 12 de noviembre de 2024
etapa 2. Capacitacion y sensibilizacion

Periodo de registro de soluciones en la Del 19 al 25 de noviembre de 2024 a
Plataforma Fusiéni360 (Etapa 3) las 18:00 hrs

Periodo de revisidn de requisitos minimos de

. . Del 26 al 27 de noviembre de 2024
registro de soluciones

Periodo de subsanacién de requisitos minimos | Del 28 al 29 de noviembre de 2024 a
de registro de soluciones las 18:00 hrs

Periodo de evaluacion, entrevistas y seleccion

de soluciones presentadas por los solvers 02 al 03 de diciembre de 2024
(Etapa 4)
Publicacidn de solvers beneficiarios 04 de diciembre de 2024

Presentacion final de solvers seleccionados en

. 06 de diciembre de 2024
el evento de cierre — Demo Day (Etapa 5)

14
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10. Propiedad Intelectual

LAS PARTES reconocen que cada una de ellas puede contar con ideas, invenciones,
conceptos, tecnologias, productos, servicios, metodologias, y otros derechos de
propiedad intelectual (en adelante, "Propiedad Intelectual Preexistente”) que
fueron desarrollados de manera independiente y previa a su participacion en el
presente reto o competencia (en adelante, el "Reto”).

La Propiedad Intelectual Preexistente de cada parte continuard siendo propiedad
exclusiva de dicha parte y no se verd afectada por su participacion en el Reto.

LAS PARTES reconocen que los corporativos y gestores del Reto pueden estar
desarrollando, de forma independiente, soluciones, ideas o tecnologias que
puedan ser similares o coincidentes con las presentadas por los solvers durante el
Reto. En virtud de esto, se acuerda que la presentacién de ideas, conceptos o
soluciones por parte de los solvers no impedir& que los corporativos o gestores del
Reto continden desarrollando o utilizando sus propias soluciones similares,
siempre que dichas soluciones no infrinjan derechos de Propiedad Intelectual
Preexistente de los solvers.

Durante el Reto, los solvers podrdn compartir ideas, propuestas y soluciones (en
adelante, "Contribuciones”) que estardn sujetas a las normativas de
confidencialidad acordadas en los Términos de Referencia. Sin embargo, los
solvers reconocen que su participacion no otorga derechos de propiedad
intelectual sobre Contribuciones similares desarrolladas de manera
independiente por los corporativos o gestores antes o después del Reto.
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La Gobernacién del Valle del Cauca, Reddi Colombia y Eatable Adventures
manifiestan expresamente que no adquiere ningdn derecho de propiedad
intelectual sobre el material que se llegue a desarrollar producto de la presente
convocatoria a menos que se establezca expresamente lo contrario.

LAS PARTES aceptan que la mera coincidencia o similitud de ideas o conceptos no
constituird una violacién de derechos de propiedad intelectual ni se considerard

plagio.

Los solvers reconocen que su participacion en el Reto no les otorga exclusividad
sobre ideas generales que no sean patentables o que estén en el dominio publico.
En consecuencia, renuncian expresamente a cualquier reclamacion o accién legal
contra los corporativos, los gestores del Reto o terceros por similitud o coincidencia
de ideas, soluciones o tecnologias desarrolladas independientemente.

1. Autorizacion de datos personales

Para todos los efectos legales, la presentacién, inscripcidn o registro de la
postulacion, de forma inequivoca y exclusivamente para los fines de la presente
convocatoria implica obligatoriamente la autorizacién expresa del titular de la
informacion, para el tratamiento de sus datos personales, por parte de La
Gobernacién del Valle del Cauca, Reddi Colombia y Eatable Adventures.

Lo anterior, en virtud de la Ley Estatutaria 1581 del 2012 mediante la cual se dictan
las disposiciones generales para la proteccién de datos personales y su Decreto
Reglamentario 1377 de 2013.

Quien presente, inscriba o registre la postulacién declara que ha recibido
autorizacién expresa de todas las personas naturales y juridicas vinculadas a esta
postulacién, para suministrar las informaciones a que hace referencia la ley de
manejo de datos, comprometiéndose a responder ante La Gobernacion del Valle
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del Caucaq, Reddi Colombia y Eatable Adventures, por cualquier demandaq, litigio
presente o eventual, reclamacién judicial o extrajudicial, formulada por cualquiera
de las personas naturales o juridicas vinculadas a la postulacién y el proyecto.

12. Términosy Condiciones

e Todas las propuestas deben ser originales y no deben infringir derechos de
propiedad intelectual de terceros.

e La participacidn en el reto implica la aceptacién de los términos de
referencia y las decisiones del jurado evaluador.

e El Agrifoodtech Challenge se reserva el derecho de modificar el cronograma
o las condiciones si fuera necesario.

13. Anexos

Anexo 1. Plan de implementacién y Presupuesto. Este Anexo se presenta
danicamente en la etapa 3. Registro de soluciones.

14. Contacto

Para mds informacion, por favor enviar un correo electronico con el asunto

“Convocatoria solvers Agrifootech Challenge” al siguiente contacto:
Laura Monroy Acevedo

Marketing & Ecosystem Associate
laura@eatableadventures.com
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